Video Collage

Video Collage je navrzeno tak, aby usnadnilo vytvareni mrizkovych rozvrzeni vice
vrstev videa za Ucelem vytvoreni riznych druh( efektl rozdélené obrazovky, kde se
kazda vrstva videa objevi v, dlazdici’, kterou lze stylovat riznymi zpUsoby. Ovladaci
prvky rozvrzeni umoznuji zvolit pocet radku a sloupcd, které urcuji, kolik dlazdic je k
dispozici pro usporadani dlazdic videa vedle sebe riznymi zp(soby, s dalSimi ovlada-
cimi prvky pro vytvareni odsazeni, zménu okraj(i a rozestupt mezi dlazdicemi, a
zaobleni roh( kazdé dlazdice.

Tento efekt je navrzen pro pouziti na strankach Cut a Edit a existuji dva zpUsoby, jak
to nastavit, které se voli pomoci rozeviraci nabidky Workflow ( Pracovni postup).

Moznost Create Background je mozna nejjednodussi zpusob, jak vytvofit rozdélenou obra-
zovku pomoci tohoto efektu. Tento rezim vytvofi rdm s otvory, do kterych mlzete umistit vice
vrstev videa.

Tyto klipy jsou vzdy umistény ve stopach pod klipem pozadi na ¢asové ose a pomoci jednotli-
vych ovladacich prvku velikosti kazdého klipu v Inspektoru (které Ize pouzit prostrednictvim
ovladacich prvkl Transform na obrazovce v prohlizeci) je |ze spravné zménit a umistit do
otvord. Efekt Video Collage se aplikuje na nejvyse umistény klip videa nebo statického
obrazku na ¢asové ose, aby se tento klip pouzil jako pozadi pro snimek.

V nasledujicim pfikladu je efekt Video Collage aplikovan na klip na stopé 5, ktery ma pod
sebou ¢tyfi dalsi klipy. Rozméry kazdého klipu musi byt zmenseny a posunuty pomoci
Transform tak, aby se zhruba vesly do poZzadovaného ramecku. Malé prekryti nevadi, mensi
velikost nevyplni rdmecek. Pokud tak neuc¢inime budeme vidét ve viech rdmeccich vyrezy ze
stopy, kterd je pod stopou na kterou jsme aplikovali FX Video Collage.

Zakladni rozmisténi a pocet rameck( si navolite v Inspektoru > Effects > Create Background,
zatrzenim Preview Layout a Global v nabidkach Layout a Margins and Spacing. Nebo
jednotlivé prepnutim Global do Tiles v nabidce Managing Tiles a zatrzenim Manual Tiles
Managment a volbou ovlivhovaného ramecku v nabidce Active Tile.

Hromada klipa pro vytvoreni efektu rozdélené obrazovky; klip Uplné nahofe se pouzivé jako pozadi
efektem Video Collage v rezimu Create backgroud, zatimco viechny klipy pod nim jsou umistény tak,
aby se vesly do otvoru vytvorenych pfetazenim funkce Video Collage na horni klip.
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ReZim Create Background usnadiuje vytvareni rozlozeni na rozdélené obrazovce z
rznych klipQ, aniz byste museli pfesné ménit jejich velikost zarovnavanim okrajl a
velikosti kazdého klipu. Sitka vytvofeného ramecku poskytuje urcity prostor pro
prfemisténi a animaci kazdého jednotlivého klipu v otvoru, kterym prosvita. Vysled-
ny efekt vytvofeny v predchozi ukdzce muzete vidét zde.

Vysledny efekt rozdélené obrazovky se ¢tyfmi klipy uspofaddanymi tak, aby byly umistény v
oknech vytvorenych v hornim klipu,,pozadi’, ktery vyplfuje frame; mliZzete vidét ovladaci
prvky na obrazovce odpovidajici klipu na stopé 4, které byly pouzity k umisténi a zméné
velikosti, aby se vesel.

instance tohoto efektu, ale poskytuje vam vice moznosti a automaticky transformuje
kazdou vrstvu videa ve vasi haldé klip( na ¢asové ose pro velikost dlazdice, které navrhne-
te.

Nejlepsi zpusob, jak pracovat v rezimu Create Tile, je upravit stoh prekryvajicich se klipt na
casové ose, ale tentokrat, pokud chcete pouzit klip jako pozadi, mél by byt ve spodni ¢asti
balicku.

Hromada klip0 pro vytvoreni efektu rozdélené obrazovky v rezimu dlazdic; spodni klip
bude pouZzit jako pozadi.

Potom poutzijte klip Video Collage na klip Uplné nahofe a nastavte rozeviraci
nabidku Workflow na Create Tile. Okamzité uvidite, Ze aktualni vrstva se vesla do
prvni zaoblené dlazdice vychoziho rozvrzeni ¢tyf dlazdic.
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Kvuli pfehlednosti byly stopy videa 4, 3 a 2 ztlumeny, takZze muzete vidét aktudlni
klip proménény na dlazdici proti spodnimu klipu, ktery slouzi jako pozadi pro toto
usporadani.

Nejvyssi sada klipa pro vytvoreni prvni dlazdice v rozvrzeni; video stopy 4, 3 a 2 jsou
deaktivovany, aby se horni klip zobrazil proti spodnimu klipu, ktery se pouziva jako pozadi.

Nakonec pomoci Paste Attributes (Alt-V) pouZijete kopii tohoto efektu Ctrl-C na
kazdy klip na ¢asové ose, ktery se ma vejit do dlazdice, a jakmile vyberete, ktery klip
se vlozi do kazdé dlazdice, vytvofi se uspofadani. Nez to vSak udélate, musite
upravit rozlozeni.

Chcete-li ziskat nahled celého rozvrzeni pro dalsi pfizptusobeni, zaskrtnéte policko
Preview Layout v Inspektoru. Tim se nakresli ndhled toho, jak budou viechny
dlazdice umistény pomoci aktudlniho rozvrzeni. Pomoci tohoto ndhledu muzete
provést jakékoli zmény, které chcete nastavit, nez zkopirujete tento plugin do viech
ostatnich klipt v zasobniku.

Zapnutim nahledu rozvrzeni prizplsobite rozvrzeni

Pokud je povoleno rozvrzeni ndhledu, mizete pomoci ovladacich prvk{ rozvrzeni
nize zvolit pocet sloupcl a fad dlazdic, rozmistit dlazdice vodorovné nebo svisle,
zaoblit nebo oddélit kazdou dlazdici o proménnou hodnotu a upravit okraje a
vzdalenost. Timto zplsobem muzete opravdu snadno vytvofit Sirokou $kalu
rdznych symetrickych rozlozeni.V tomto pfikladu vytvofime rozvrzeni s jednim
radkem, tremi sloupci, které jsou vertikalné rozmistény.
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Nase nové prizplsobené rozvrzeni, zobrazené vedle ovlddacimi prvky Inspectoru pro tento efekt

Nyni, kdyz je to hotovo, vypneme Preview nahledu, abychom se sousttedili na integraci
aktudlniho klipu do naseho rozvrzeni, a vidime, Zze se UpIné nevejde do rozméru.
Kliknéte na tlacitko Tiles v Inspektoru.

To odhali ovladaci prvky specifické pro dlazdice, které zahrnuji ovladaci prvky Resize
Content. Kliknutim na ovladaci prvek odhaleni je oteviete a pomoci ovladacich prvki
Pan, Tilt a Zoom upravte tento obrazek na celou dlazdici.

Ovladaci prvky dlazdic v Inspektoru s vypnutym rozlozenim nahledu, takZze se mGzeme soustredit

na pfizplsobeni aktualni dlazdice

Méli byste si také povSimnout rozbalovaci nabidky Active Tile. Toto menu slouzi ke
dvéma ucelim. Nejprve definuje, ve které dlazdici se aktualni klip zobrazi. To bude
dilezité pozdéji, kdyz pouzijete tento efekt na vice prekryvajicich se klipQ. Urcuje vsak
také, kterou dlazdici dale prizpUsobite pomoci ovladacich prvki Inspektoru zaloze-
nych na dlazdicich. V pfipadé potreby Ize dlazdice individualné upravit.

Zaskrtavaci policko Manual Tile je ve vychozim nastaveni vypnuto, coz umoziuje
DaVinci Resolve automaticky aktualizovat pocet polozek dlazdic v rozeviraci nabidce
Aktivni dlaZdice o poloZky rovnajici se poctu pozic mfizky (nebo uzl( mrizky) definova-
nych fadky a sloupci. jste nastavili, aniz byste museli cokoli délat. U jednoduchych
symetrickych rozvrzeni je to nejjednodussi. Pokud vsak zapnete ru¢ni spravu dlazdic,
ziskate moznost pridavat a odstrarfiovat pozice dlazdic ru¢né, coz umoznuje dalsi
moznosti. Toto zatim nechame vypnuté.
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(Vlevo) Rozbalovaci nabidka Aktivni dlazdice s vypnutou ru¢ni spravou dlazdic, (Vpravo) Ovladaci prvky Aktivni
dlazdice se zapnutou Ru¢ni spravou dlazdic a zobrazeny dalsi ovladaci prvky pro ru¢ni spravu dlazdic

Nyni jsme tedy vytvofili vlastni celkové rozvrzeni a horni klip jsme prizpUsobili tak, aby
se vesel na prvni rozvrzenou dlazdici. Nyni je ¢as pouzit tento efekt na dalsi dva klipy v
zasobniku (nezapomerite, Ze spodni klip bude pouzit jako pozadi, takze neni potreba,
aby na néj byl aplikovan tento plugin). Vyberte horni klip s efektem na ¢asové ose a
stisknutim klaves Ctrl-C jej zkopirujte. Poté vyberte dalsi dva klipy, kliknéte pravym
tlacitkem na jeden z nich a zvolte Paste Attribute (Alt-V). Kdyz se zobrazi okno Paste
Attribute, zaskrtnéte policko Pluginy v ¢asti Atributy videa a kliknéte na Aplly. Tyto dva
klipy zmizi, jakmile pfijmou efekt videomontaze a zapadnou do dlazdice 1, stejné jako
horni klip.

Pomoci Vlozit atributy pouzijte zkopirovany efekt z horniho klipu na ostatni klipy v tomto usporadani

Chcete-li pfifadit rozvrzeni kazdého klipu ke spravné dlazdici, vyberte kazdy klip a
uspofadejte, jeden po druhém, oteviete panel Efekty v Inspektoru, kliknéte na tlacitko
Tiles v Inspektoru (je-li to nutné) a nastavte kazdy klip tak, aby byl dalsi dostupnou
dlazdici v rozeviraci nabidce Active Tile.V tomto pfikladu byl horni klip na dlazdici 1,
druhy klip dol bude na dlazdici 2 a treti klip dol bude na dlazdici 3.
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Ptitazeni aktivni dlazdice pro kazdou vrstvu na ¢asové ose

TIP: Pokud povolite Open FX Overlay v Timeline Vieweru, kazda dlazdice bude mit prekryti, které
vam umozni kliknout na dlazdici v Vieweru a vytvofit z ni aktivni dlazdici.

Pokud chcete, mlzete pomoci tohoto ovlddaciho prvku uspofadat, které klipy budou
vlozeny do kterych dlazdic, ale prozatim to zjednodusime. Kdyz to udélate, kazda dlazdi-
ce se zaplni a odhali se konecné rozvrzeni, pficemz za vsim se zobrazi klip na pozadi.V
pfipadé potieby miiZzete pomoci ovladacich prvkud Resize Content obsahu (v rezimu
dlazdic) zménit velikost obsahu kazdé dlazdice tak, aby se na dlazdici Iépe vesel.

Aktudlni rozvrzeni, pficemz kazdy klip v zasobniku je pfifazen k jiné dlazdici

POZNAMKA: Pokud jste upravili rozvrzeni, zkopirovali a vloZili atributy do ostatnich
klipQ, které chcete v tomto rozvrzeni pouzit, a kazdému klipu jste pfiradili jeho pozici v
rozvrzeni, a pak se rozhodnete, Ze je tfeba provést zménu Globalni ovladaci prvky
rozvrzeni, budete muset projit procesem zkopirovani aktualizovaného efektu, vliozeni
atributd do ostatnich klipt a opétovného pfifazeni kazdého klipu na ptislusnou pozici v
rozvrzeni, abyste provedli aktualizaci i u ostatnich klipQ.

Toto jsou tedy celkové pracovni postupy efektu Video Collage. Je toho samoziejmé
mnohem vice, co mliZete udélat, ale toto je zaklad toho, jak vytvorite svij pocatecni
layout.
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Jednim z nejsilnéjsich aspektu efektu Video Collage je schopnost rychle a snadno
vytvaret animovand Gvodni a zavérecna videa pro kazdou dlazdici. Tyto efekty mohou
byt pIné automatizovany béhem pfrizplsobitelné doby trvani, nebo jejich trvani maze
byt manudalné zardmovano. Vsechny animace Ize automaticky zménit a mlzete také
povolit rozostfeni pohybu pro animace Fly, Shrink a Rotate.

Kdyz tyto ovladaci prvky pouzijete v rezimu Create Background, prihlednd okna,
kterymi prosvitaji ostatni klipy na pozadi, se animuiji tak, aby se ,oteviel nebo zaviel”,
aby se odkryl obsah. Pfi pouziti v rezimu Create Tile je skute¢na dlazdice a jeji obsah
animovan tak, aby létal, zmensoval se, otacel a/nebo mizel, aby se objevil nebo zmizel.

Ovladaci prvky animace dlazdic umoziuji vytvaret
automatické uvodni a/nebo zavérecné animace.

Kromé toho mate moznost ztlumit, parametry pocatecniho a koncového sloupce a
radku, styl dlazdic a parametry Vrzeny stin a dal3i aspekty dlazdic v rezimu dlazdic, a to
bud jednotlivé, nebo viechny dohromady.

Zejména parametry Pogate¢ni a Koncovy sloupec a Radek umozniuji vytvaret dlazdice,
které se rozprostiraji na vice pozicich mfizky, a také presouvat dlazdice z jedné pozice
miizky do druhé. Bez kli¢ového snimku vam to umozni vytvofit vice druh(i rozvrzeni s
asymetrickym usporadanim velkych a malych dlazdic. Pomoci klicovych snimku ziskate
moznost snadno vytvaret sofistikované animace zaloZzené na mfizce pro presun dlazdic
Z pozice na pozici a nechat dlazdice rozsifovat a smrstovat tak, aby zahrnovaly soused-
ni dlazdice v rozvrzeni, to vse s minimem klicovych snimk.
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Ovladaci prvky animace dlazdic umoznuji vytvéaret automatické dvodni a/nebo zavére¢né animace.

Méjte na paméti, ze kdyZ pouzivéte vice instanci efektu Video Collage na prekryvajicich se
klipech na ¢asové ose, jakmile definujete své celkové rozvrzeni a pouzijete Paste Attributes ke
zkopirovani konkrétni instance tohoto efektu s vasim rozvrzenim do zbyvajicich klipu. , potre-
bujete pouze klicovy snimek kazdé instance kazdé dlazdice v klipu, na ktery je aplikovan. Navic,
protoze animace Intro and Outro jsou aplikovany na celou dobu trvani klipu, miZzete snadno
odsadit kazdou animaci pomoci Intro and Outro posunutim klip{ na Timeline.

TIP: Pokud zménite dobu trvani klip v zasobniku, ktery vytvafi efekt Video Collage,
mUzete pouzit ovladaci prvky Synchronize Keyframing v rezimu Globals k posunuti
vsech klicovych snimku aplikovanych na danou instanci efektu Video Collage o stejnou
hodnotu. Totéz mizete udélat tak, Ze otevrete stopu keyframt nebo Curve Editor pro
vsechny parametry Video Collage na ¢asové ose a posunuti timto zplsobem, ale
poskytuje rychlou zkratku.

Zde je podrobné vysvétleni viech parametr( nalezenych v efektu Video Collage.

— Workflow: Definuje, jaky je vystup Video Collage v zavislosti na tom, jak jej chcete pouzi-
vat.

— Create Background: Vytiskne rdmecek s otvory, za které mizete umistit jednotlivé vrstvy
videa, aby skrz né bylo vidét.

— Create Tile: Vystup jedné dlazdice, transformované a upravené tak, aby byla jednim
prvkem rozvrzeni s vice dlazdicemi

— Preview Layout: Zapnutim ndhledu rozvrzeni muizete vidét graficky ndhled celého rozvr-
zeni a to, jak do sebe jednotlivé dlazdice zapadaji. V rezimu Create Tile vdam to umoziuje
nakonfigurovat, jak ma vypadat rozvrzeni, nez zkopirujete klip a pomoci atributl vliozeni
pouzijete tento efekt na zbyvajici vrstvy videa, které chcete usporadat do rozdélené obra-
zovky.

— Tlacitka Globals/Tile: Vyberte si mezi ovladacimi prvky Globals, které odhaluji ovladaci
prvky, které vdm umozniuji upravit celkové rozvrzeni, a ovladacimi prvky. Tiles, které vam
umoznuji vybrat aktualné aktivni dlazdici a upravit jeji styl.
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Tyto ovladaci prvky se zobrazi v rezimu Globals.
— Columns: Vyberte, kolik svislych sloupct ma dlazdice.
— Rows: Vyberte, kolik vodorovnych fad ma dlazdice.

— Stagger Horizontally: Umoznuje vytvofit odsazeni od jednoho fadku k druhé-
mu vyvazenym zpUsobem, takze viechny fadky jsou od sebe navzajem posu-
nuty.

— Stagger Vertically: Umoznuje vytvofit odsazeni od jednoho sloupce k druhé-

mu vyvazenym zpUsobem, takze viechny sloupce jsou od sebe navzijem
posunuty.

— Rounding: Zaobleni hran kazdé dlazdice v rozvrzeni. Hodnota 0,000 nastavi
hrany jako Ctvercové. Rostouci zaobleni zakfivuje rohy kazdé dlazdice, dokud
hodnota 1 nenastavi dlazdici jako dokonale kulatou.

Tyto ovladaci prvky se zobrazi v rezimu Globals.

— Left/Right Margins: Méni vzdalenost od okraje ramecku k levému a pravému
okraji skupiny vsech dlazdic. ZvySovanim tohoto parametru se viechny dlazdi-
ce postupné zuzuji, protoze se stlaCuji smérem ke stfedu ramu.

— Top/Bottom Margins: Méni vzdalenost od okraje ramecku k hornimu a spodni-
mu okraji skupiny viech dlazdic. ZvySovanim tohoto parametru se vsechny
dlazdice postupné zkracuji, protoze se stlacuji smérem ke stfredu ramu.

— Horizontal and Vertical Offset: Tyto dva posuvniky umoznuji odsadit skupinu
vsech dlazdic od stfedu, jak chcete.

— Horizontal and Vertical Spacing: Tyto dva posuvniky zvétsuji nebo zmen3uji
rozestupy mezi jednotlivymi dlazdicemi, takZe je v disledku toho zuzuji nebo

v es

Tyto ovladaci prvky se zobrazi v rezimu Globals. Jedna se v podstaté o vestavény
nastroj, ktery vam umoznuje kompenzovat viechny kli¢cové snimky parametrt
Globals aTiles, které jsou aplikovany na aktualni efekt, abyste zohlednili ¢asy, kdy
jste provedli komplikované kli¢cové snimky pro vytvoreni animovanych efekt(
rozdélené obrazovky, a pak potfebujete chcete-li zménit dobu trvani klipu, na ktery
se tento efekt pouzije. Namisto toho, abyste museli vystavovat klicové snimky
kazdého parametru na ¢asové ose, abyste je mohli pfesunout, umoznuji tyto
ovladaci prvky posunout viechny kli¢cové snimky pro véechny parametry dopredu
nebo dozadu o urcity pocet snimk, viechny najednou.

— Offset Frames: UmozZnuje urcit, o kolik snimkU chcete dopredu odsadit viech-
ny klicové snimky aplikované na tento efekt. Zdporné hodnoty posouvaji
klicové snimky doleva.

— Apply Keyframing Offset: Provede offset.
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Tyto ovladaci prvky se zobrazuji v Tiles mode.

— Active Tile: Tato nabidka slouzi ke dvéma ucellim. Nejprve definuje, ve které
dlazdici se aktuadlni klip zobrazi. To se stane dllezitym pozdéji, kdyz tento efekt
pouzijete na dalsi prekryvajici se klipy, které chcete pouzit spolecné v rozvrzeni.
Tento ovladaci prvek viak také urcuje, kterou dlazdici dale pfizpUsobite pomoci
ovladacich prvkl Inspektora zaloZzenych na dlazdicich. Pokud povolite Open FX
Overlay v Timeline Vieweru, kazd4 dlazdice ma své vlastni prekryti, které vam
umozni kliknout na dlazdici v Vieweru a vytvofit z ni aktivni dlazdici.

— Bring Tile Forward/Send Tile Back: Tato dvé tlac¢itka umoznuji zménit poradi
dlazdic v rozeviraci nabidce Aktivni dlazdice.

— Manual Tile Management: Kdyz je toto zaskrtavaci poli¢ko vypnuto (vychozi),
ménite Parametry sloupcl a fadkd automaticky aktualizuji rozeviraci nabidku
Aktivni dlazdice vzdy o jednu dlazdici uzlu na vysledném usporadani mfizky.
Zapnutim tohoto zaskrtavaciho policka mliZete pfidavat a odstranovat dlazdice
ru¢né, coz vdm umozni vytvaret pokrocilejsi rozvrzeni s prekryvajicimi se dlazdice-
mi a asymetrickymi mezerami mezi dlazdicemi.

Tyto ovladaci prvky se zobrazuji v rezZimu Tiles mode. Jediny parametr zaskrtavaciho
policka, Ztlumit dlazdici, umoznuje povolit a zakdzat viditelnost aktivni dlazdice. Toto
zaskrtavaci policko Ize kli¢covat, takze mizete animovat vzhled a mizeni riznych dlazdic
a vytvaret rlzné efekty.

Tyto ovladaci prvky se zobrazuji v rezimu Tiles mode. Umoznuji vdam dale upravovat
rozvrzeni po dlazdicich a Ize je také pouzit k rychlé a snadné animaci jedné dlazdice,
aby se mohla pohybovat a ménit jeji velikost kolem mfizky celkového rozvrzeni.

— Start/End Column and Row: Tyto Ctyfi ovladaci prvky slouzi ke dvéma uceltim,
umoznuji vdm zmeénit pozici dlazdice podle ¢isla fadku a sloupce nebo zvétsit
dlazdici tak, aby zahrnovala vice pozic v fadé nebo sloupcich dlazdic (,rozpéti”).
Chcete-li pouzit tyto parametry, musite nejprve vybrat, kterou dlaZzdici chcete
upravit, z rozeviraci nabidky Active Tile. KdyzZ je dlaZdice, kterou chcete upravit,
aktivni, mlzete pretazenim pfislusnych posuvnikd vytvofit kterykoli efekt, jak je
vysvétleno nize.

— To change Tile Position: Kdyz jsou nastaveny spolecné tak, aby byly pocatecni a
koncové hodnoty totozné, umoznuji vam ru¢né upravit polohu kazdé dlazdice v
miizce, kterd je definovana poctem fadki a sloupcd, které jste nastavili. To je
zvlasté uzitecné, kdyz chcete rychle zménit polohu dlazdice pomoci animovanych
klicovych snimku, abyste mohli dlazdice pfeskakovat kolem mfizky rozvrzeni.

— To make a tile span multiple positions: Nastavenim parametr(i Pocatec¢ni a Konco-
vy fadek a/nebo Sloupec na rizné hodnoty zméni aktudlné aktivni dlazdici tak, aby
pokryvala vice pozic mfizky v rozvrzeni, ¢imz se dlazdice zvétsi, aby bylo mozné
vytvorit asymetrické usporadani vétsich a mensi dlazdice. Tyto hodnoty mizete
také vytvorit pomoci klicovych snimka, abyste snadno animovali efekt roztazeni
dlazdice tak, aby zabirala vice pozic mfizky, nebo zmen3ovani z obsazeni nékolika
pozic mfizky na jednu pozici.
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Viyberte, kolik fadkd/sloupctll a ve kterych smérech chcete, aby se dlazdice rozkladala.
Vsimnéte si, Zze pokud rozlozite vice fadk(i nebo sloupc, které byly odsazeny, vysledna
dlazdice se zvétsi tak, aby pokryla celou obdélnikovou oblast definovanou vnéjsimi
hranicemi obou odsazenych dlazdic.

— Custom Size/Shape: Zapnutim tohoto zaskrtavaciho poli¢ka aktivujete ostatni
ovladaci prvky v této skupiné, coz vam umozni nastavit individudlni méfitko a zaoble-
ni pro aktivni dlazdici, ktera je vybrana.

— Custom Scale: Umoznuje upravit velikost aktivni dlazdice nezévisle na ostatnich
dlazdicich.

— Custom Rounding: UmozZnuje upravit zaobleni aktivni dlazdice nezavisle na ostatnich
dlazdicich.

Tyto ovladaci prvky se zobrazuji v rezimu Tiles mode. Umozfiuji vdam zménit velikost obrazku
tak, aby se ve3el do kazdé dlazdice, aby tam zobrazoval pfesné to, co chcete.

— Pan/Tilt/Zoom: Tyto tfi posuvniky vdm umoznuji posouvat a ménit velikost vrstvy videa
zobrazené uvnitt aktivni dlazdice tak, aby se vesla, jak potiebujete.

— Edge Behavior (Chovani okraji): Tato nastaveni vdm umoznuji ovladat, jak budou
okraje vrstvy videa reagovat uvnitt dlazdice.

— Transparent: Jakékoli umisténi, které pfesahuje okraj videa, je prihledné a zobrazuje
barvu dlazdic nastavenou v moznostech Tile Styling.

— Reflect: Jakékoli umisténi, které jde za okraj videa, se zpétné odrazi.
— Wrap: Jakékoli umisténi, které prekroci okraj videa, se opakuje.

— Replicate: Jakékoli umisténi, které presahuje okraj videa, zobrazuje duplikat okraje
natazeny k hranici ovladaciho prvku, ktery v podstaté vyplnuje zbyvajici prostor pixely
pouzitymi na krajnich okrajich videoklipu.

— Move With Tile: Definuje, jak se obrazek vejde do dlazdice, kdyz se velikost dlazdice
zméni v dsledku jinych parametrl efektu Video Collage.

— Position Only: Velikost obsahu videa na dlazdici je nastavena pomoci funkce Pan a Tilt;
Zoom je ignorovan.

— Position and Scale: Velikost obsahu videa v dlaZdici se nastavuje pomoci funkce Pan,
Tilt a Zoom.

Tyto ovladaci prvky se zobrazuji v rezimu dlazdic. Umoziuji vam pfidat barevny okraj a
upravit neprihlednost vsech dlazdic nebo pouze aktualné aktivni dlazdice. Tyto parametry
jsou animovatelné.

— Apply to All Tiles: Je-li zaSkrtnuto, pouzije se viechny zmény provedené v parametrech
Styling dlazdic na v8echny dlazdice ve Videokoldzi, bez ohledu na to, ktera dlazdice je
aktualné aktivni.

— Tile Border: Tento posuvnik ovlada Sitku okraje dlazdice. Ma mozny rozsah hodnot od

vvvvv

— Tile Color: Umozriuje vybrat barvu pozadi a okraje dlazdice.

— Tile Opacity: Tento posuvnik méni prihlednost samotné dlazdice; neovlivni to video-
klip uvnitf dlazdice. Mozné rozsahy jsou 0,000 (pIné prihledny) az 1,000 (pIné neprd-
hledny).
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Tyto ovladaci prvky se zobrazuji v rezimu dlazdic. Umoznuji vam pfidat a upravit vrzeny stin,
bud na viechny dlazdice, nebo pouze na aktudlné aktivni dlazdici. Tyto parametry jsou
animovatelné.

— Apply to All Tiles: Je-li zaskrtnuto, pouzije se viechny zmény provedené v parametrech
Drop Shadow na viechny dlazdice ve Videokolazi, bez ohledu na to, ktera dlazdice je
aktudlné aktivni.

— Strength: Tento posuvnik ovlada prihlednost vrzeného stinu. MoZné rozsahy jsou 0,000
(pIné prahledny) az 1,000 (pIné neprihledny).

— Color: UmozZnuje vybrat barvu vrzeného stinu.

— Drop Angle: Umoznuje nastavit Uhel, kterym je stin vrzen. Posuvnik pfedstavuje 360
stupnti pohybu od -180,0 do 180,0.

— Drop Distance: Umoznuje nastavit vzdalenost, ve které se stin objevi od jeho zdrojové
dlazdice. Mozné hodnoty jsou od 0,000 do 0,200.

— Expand: Tento posuvnik ovlad3, jak daleko se stin roztahne od svého pocatku. Mozné
hodnoty jsou od 0,900 do 1,250.

— Blur: Umoznuje ovladat miru Sifeni vrzeného stinu. Mozné rozsahy jsou 0,000 (bez rozma-
zani) az 1,000.

Tyto ovladaci prvky se zobrazuji v rezimu Tiles mode. Usnadnuji vytvafeni jednoduchych
uvodnich/vystupnich animaci, které pfenesou viechny nebo nékteré dlazdice na obrazovku
a rznymi zpUsoby posunou vsechny nebo nékteré dlazdice mimo obrazovku. Rozbalovaci
nabidka Animate urcuje, zda bude tato animace automaticka nebo ru¢né vytvofena pomoci
klicovych snimkd.

— Pouzit na vSechny dlazdice: Kdyz je tato moznost povolena, jakakoli nastavena animace
se pouzije na viechny dlazdice v rozvrzeni soucasné.

— Animate: Tato rozbalovaci nabidka vam umoznuje vybrat si mezi tvodnimi nebo zavérec-
nymi animacemi Ru¢né zadanymi klicovymi snimky nebo automatickym vytvarenim
animaci pro otevieni nebo uzavieni dlazdice.

Moznosti jsou:

— Manually Keyframe: V tomto rezimu musite ru¢né vytvofit klicovy snimek ¢tyf posuvni-
kd postupu nize, abyste vytvofili animované tvodni a zavére¢né animace.

— Intro Only: Automaticky se vytvofi animace, aby se kazda dlazdice zobrazovala na
obrazovce podle typl animaci, které si vyberete ze ¢tyf zaskrtavacich policek nize.

Moznosti zahrnuji: Fly, Shrink, Rotate a Fade, v libovolné kombinaci. Zobrazi se posuvnik
Duration (doby trvani), ktery vam umozni vybrat, jak dlouhé Intro bude.

— Outro Only: Animace je automaticky vytvorena pro odeslani kazdé dlazdice mimo
obrazovku podle typ( animaci, které si vyberete ze Ctyf nize uvedenych zaskrtévacich
policek.

MozZnosti zahrnuiji: Fly, Shrink, Rotate a Fade, v libovolné kombinaci. Zobrazi se posuvnik
Duration, ktery vam umozni vybrat, jak dlouho

Outro bude.

— Intro & Outro: Automaticky se vytvofi animace, aby se kazd4 dlazdice zobrazila na
obrazovce a poté se kazd4 dlazdice odeslala mimo obrazovku, podle typt animaci, které
si vyberete ze Ctyr zaskrtavacich poli¢ek nize.

Moznosti zahrnuiji: Fly, Shrink, Rotate a Fade, v libovolné kombinaci. Zobrazi se posuvnik
Duration, ktery vdm umozni vybrat, jak dlouho bude Uvod a konec.

— Fly Animation: Umozniuje vybrat smér, kterym dlazdice pfileti a odleti.

— Shrink Animation: Umoznuje vybrat zplisob zmenseni nebo zvétieni, kdyz je animovany
posuvnik Fly Progress.
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— Fly Progress: (pouze ru¢ni zadavani keyframu). Posuvnik, ktery, kdyz je animovany,
umoznuje vlétnout s dlazdici do rdmecku nebo z néj. Hodnota 0,000 umisti dlazdici
do vychozi pozice mfizky. Hodnota 1.000 umisti dlazdici zcela mimo obrazovku.

— Shrink Progress: (pouze ru¢ni zadavani keyframu) Posuvnik, ktery, kdyz je animovany,
umoznuje zmensit dlazdici na nulu nebo az na aktudlni velikost. Hodnota 0,000
zmensuje dlazdici v jejim nejvétsim stavu. Hodnota 1.000 zmensi dlazdici na nulu.

— Rotate Progress: (pouze ru¢ni zadavani keyframu) Posuvnik, ktery, kdyz je animovany,
umoznuje vlétnout dlazdici do rdmecku nebo z néj. Hodnota 0,000 umisti dlazdici do
vychozi pozice mfizky. Hodnota 1.000 umisti dlazdici zcela mimo obrazovku.

— Fade Progress: (pouze ru¢ni zadavani keyframu) Posuvnik, ktery, kdyz je animovany,
umoznuje vletét dlazdici do rdmecku nebo z néj. Hodnota 0,000 umisti dlazdici do
vychozi pozice mfizky. Hodnota 1.000 umisti dlazdici zcela mimo obrazovku.

Tyto ovladaci prvky se zobrazuji v rezimu dlazdic. Umoziuji vdm upravit zmirnéni animace
dlazdic vytvorené v predchozi skupiné ovladacich prvka.

— Motion and Size Ease: Tyto ovladaci prvky nastavuiji kfivku pouzitou pro simulovanou
hybnost pfi animaci klicovych snimkd Pozice a Velikost dlazdice.

— None: Nejsou pouzity zZadné krivky. Animace se okamzité zachyti z klicového snimku
na klicovy snimek.

— Linearn: Nejsou pouzity zadné kfivky nabéhu/dobéhu; pohyb se nezrychluje ani
nezpomaluje.

— In: Kfivka animace zac¢ind pomaleji a kon¢i rychleji.

— Out: Kfivka animace zacina rychleji a kon¢i pomaleji.

— In & Out: Animacni kfivka zac¢ind pomaleji, uprostied se zrychluje a na konci se
zpomaluje.

— Animation Effects Ease: Tyto ovladaci prvky nastavuji kfivku pouzitou pro simulovanou
hybnost pfi animaci klicovych snimk{ animace dlazdic.

— None: Nejsou pouzity Zadné krivky. Animace se okamzité zachyti z klicového snimku
na klicovy snimek.

— In: Kfivka animace zac¢ind pomaleji a kon¢i rychleji.
— Out: Kfivka animace zacina rychleji a kon¢i pomaleji.

— In & Out: Animacni kfivka zac¢ind pomaleji, uprostied se zrychluje a na konci se opét
zpomaluje.

— Ease Amount: Relativni sila kfivky animace pfi zrychlovani a zpomalovani.
Hodnoty se pohybuji od 0,000 do 1,000.

— Motion Blur: Tento posuvnik ovlada mnozstvi pohybového rozostreni pfidaného do
animace, aby byla hladsi a vypadala organicky. Hodnoty se pohybuji od 0,000 (zadné
rozmazani pohybu) do 1,000 (maximalni rozostfeni pohybu).

— Blend: Tento posuvnik ovlada celkovou nepriihlednost celého efektu Video Collage.
Hodnoty se pohybuji od 0,000 (zcela prahledné) do 1,000 (zcela nepriihledné).
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